
Duderstadt2030-KINDERSEITE
Rätsel & kreative Angebote für Zuhause

Die Lösungen und weitere Rätsel findest du unter: www.duderstadt2030.de

Die Idee  und die Illustrationen für diese Kinderseite sind von  Susanne Bednorz.  Das Layout ist von Stefan Burchard. Beide arbeiten im Team von Duderstadt2030.

Das ist der Rinderstall. Das Haus stand bis zum letzten Jahr am Adenauerring.  
Jeder einzelne Balken und Stein wurde abgebaut und auf dem Schützenplatz  
wieder aufgebaut. Bald ist der Rinderstall ein Restaurant. 
In einem Bild haben sich 10 Fehler versteckt. Finde sie.

Das ist die Geschäftsstelle des Eichsfelder 
Tageblatts auf der Marktstraße. 
Die Kinder sind heute zu Besuch dort. 
Wie heißen die Kinder?

MARIE hat einen grauen Pullover an.
SOFIE sitzt in der Mitte.
BEN trägt eine Brille.
LENA sitzt nicht neben BEN.
LUISE sitzt am Rand und neben MARIE
ANNA sitzt links neben PAUL.
TOM sitzt unter einem geschlossenen Fenster. 
PAUL sitzt über SOFIE.

Der Treffpunkt Stadtmarketing organisiert im Laufes des Jahres ver-
schiedene Märkte. Sie finden immer in bestimmten Monaten statt.
Verbinde die Linien und du findest heraus, wann sie sind. 

NOVEMBER

OKTOBER

DEZEMBER

MÄRZ / APRIL

MAI

Zum 750. Geburtstag des Duderstädter Rathauses  
brachte die Deutsche Post 1984 eine Sonderbriefmar-
ke heraus. Über 30 Millionen Briefmarken wurden mit 
dem Rathaus gedruckt. Mit dieser Briefmarke konnte 
man eine Postkarte verschicken. 60 Pfennig kostete 
sie damals, das waren ungefähr 30 Cent. 
In der Briefmarke fehlt ein Stück. Welches Teil ist das 
Richtige?

1 2 3 4 5

Hier kannst du Sudoko spielen. Auf den letzten 
Kinderseiten hast du diese Bilder schon gesehen. 
In jede waagerechte und senkrechte Spalte  
gehören jeweils ein Brautpaar, ein Schiff, ein Eis  
und eine Fledermaus.

BASTELTIPP

Du brauchst: 
1 Pappe
10 kleine Steine
Schwarzer, grüner und roter Stift 

1. Suche dir ca. 10 kleine Steine. 
2. Wasch die Steine gut ab  
     und warte bis sie trocken sind.
3. Male jeweils fünf Steine 
     mit dem gleichen Symbol  
     (Kreuz oder Kreis) an. 
4. Male nun das abgebildete Muster 
     mit dem schwarzen Stift auf die Pappe

Jetzt kann das Spiel beginnen. 
Jeder Spieler / jede Spielerin bekommt fünf Steine 
der gleichen Farbe. Ihr legt immer abwechslend 
die Steine in die Felder. 
Wer als Erstes eine Reihe mit 3 Steinen waage-
recht, senkrecht oder diagonal gelegt hat, hat 
gewonnen.


