Duderstadt2030-KINDERSEITE

Ratsel & kreative Angebote fiir Zuhause

Duderstadt
2030

Du brauchst: Spielfiguren und einen Wiirfel und dann geht’s los...
An den Feldern mit den weiRen Symbolen musst du erst die
Aufgabe erledigen und darfst dann weiter gehen. Viel Freude!

Schreib deinen

o Namen
Sing ein Lied 6

Hiipfe wie ein
Hampelmann

Tausche deine

Socken

e Mache ein

lustiges Gesicht

Du schaust dir das Rathaus an
und setzt eine Runde aus.

Eine kleine Fledermaus
zeigt dir den Weg.
Du darfst 2 Felder vor.

Du steigstin den Turm der
St.-Cyriakus-Basilika. Von hier Die Kinder mochten den Sulberg Turm besuchen. Doch nur

oben hast du einen tollen Blick ein Kind findet den richtigen Weg. Welches Kind ist es?
und darfst nochmal wiirfeln.

Du findest den Weg zum Sulberg Turm
nicht und musst drei Felder zuriick.

Du siehst den Anreischken im Rathaus
und horst dir sein Lied an.
Du musst eine Runde aussetzen.
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Die kleine Fledermaus hat sich auf
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dem Weg ins Rathaus verflogen. Sulberg
Zeige ihr den Weg. Gehe drei Felder zuriick. Turm
Die Fledermause wohnen im Rathaus. ok
Immer 5 sind gleich. Stf.-Cyrla us-
Kirche

Nur eine Fledermaus ist 4x da. Welche ist es?
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St.-Servatius-
Suche die richtige Lotte. Sie befindet sich gleich- Kirche

zeitig unter dem Sulberg Turm, rechts von der
St.- Cyriakus-Kirche, links von der St.-Servatius-
Kirche und iiber der St. Cyriakus-Kirche.

Das Bild der Rhumequelle ist durcheinander geraten.

Der Polizist Herr Falkenhagen ist in Duderstadt unterwegs. In welcher Reihenfolge miissen die Teile angeordnet werden?
Ein falscher Polizist mochte so aussehen wie er.
Allerdings hat er nicht gut aufgepasst und es sind ihm
10 Fehler passiert. Finde diese 10 Fehler.
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So kannst du einen 3

Lowen malen. Auch in Duderstadt
gibt es einen Lowen zu entdecken.
An einem Hotel in der Marktstraf3e ist ein
goldener Léwe an der Hauswand. Weift du wo?
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In jeder Reihe (senkrecht und waagerecht)
miissen jeweils ein Eis, eine Blume, ein Ball
und ein Madchen mit Maske sein.
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Male den
Anreischken
bunt! Das Team Duderstadt 2030 ist auf dem Weg ins Biiro.
Welchen Weg miissen sie gehen?

Welche Bilder gehoren in die freien Felder?

Die Idee und die lllustrationen fiir diese Kinderseite sind von Susanne Bednorz. Das Layout ist von Stefan Burchard. Beide arbeiten im Team von Duderstadt2030.

Die Losungen und weitere Ritsel findest du unter: www.duderstadt2030.de




