








Die Fledermäuse wohnen im Rathaus. Immer 5 sind gleich. Nur eine Fledermaus ist nur 4x da. Welche ist es?



In jeder Reihe (senkrecht 
und waagerecht) müssen 
jeweils 
ein Eis, 
eine Blume, 
ein Ball und 
ein Mädchen mit Maske 
sein. 

Welche Bilder gehören in 
die freien Felder?



In jeder Reihe (senkrecht 
und waagerecht)  müssen 
jeweils ein Eis, eine Blume, 
ein Ball und ein Mädchen 
mit Maske sein. Welche 
Bilder gehören in die freien 
Felder?



Der Polizist Herr Falkenhagen ist in Duderstadt unterwegs. Ein falscher Polizist möchte so aussehen wie er. 
Allerdings hat er nicht gut aufgepasst und es sind ihm 10 Fehler passiert. Finde diese 10 Fehler.



LÖSUNG



Suche die richtige Lotte.
Sie befindet sich gleichzeitig
unter dem Sulberg Turm,
rechts von der St.-Cyriakus-Kirche, 
links von der St.-Servatius-Kirche 
und über der St.-Cyriakus-Kirche.

Lotte

Sulberg Turm

St. Cyriakus Kirche

St. Servatius Kirche



Suche die richtige Lotte.
Sie befindet sich gleichzeitig
unter dem Sulberg Turm,
rechts von der St.-Cyriakus-Kirche, 
links von der St.-Servatius-Kirche 
und über der St.-Cyriakus-Kirche.

Lotte

Sulberg Turm

St. Cyriakus Kirche

St. Servatius Kirche



Die Kinder möchten den Sulberg Turm besuchen. Doch nur ein Kind findet den richtigen Weg. Welches Kind ist es?



Die Kinder möchten den Sulberg Turm besuchen. Doch nur ein Kind findet den richtigen Weg. Welches Kind ist es?



Das Bild der Rhumequelle ist durcheinander geraten. 
In welcher Reihenfolge müsse die Teile angeordnet werden?

1 2 3 4



Das Bild der Rhumequelle ist durcheinander geraten. 
In welcher Reihenfolge müsse die Teile angeordnet werden? 12 34



So kannst du einen Löwen malen. 
Auch in Duderstadt gibt es einen Löwen zu entdecken. 
An einem Hotel in der Marktstraße ist ein goldener Löwe an der Hauswand. Weißt du wo?

1 5432



Male den Anreischken bunt!



START

ZIEL

1

2

3

4

5

6

Du brauchst: Spielfiguren und einen Würfel und dann geht´s los... 
An den Feldern mit den weißen Symbolen musst du erst die  
Aufgabe erledigen und darfst dann weiter gehen. Viel Freude!

6
Die kleine Fledermaus hat sich auf  
dem Weg ins Rathaus verflogen. 
Zeige ihr den Weg. Gehe drei Felder zurück.

1 Du schaust dir das Rathaus an  
und setzt eine Runde aus. 

2 Eine kleine Fledermaus 
zeigt dir den Weg.  
Du darfst 2 Felder vor.

3 Du steigst in den Turm der  
St.-Cyriakus-Basilika. Von hier  
oben hast du einen tollen Blick  
und darfst nochmal würfeln.

4 Du findest den Weg zum Sulberg Turm  
nicht und musst drei Felder zurück.

5 Du siehst den Anreischken im Rathaus  
und hörst dir sein Lied an.  
Du musst eine Runde aussetzen.

Schreib deinen 
Namen

Sing ein Lied

Hüpfe wie ein 
Hampelmann

Tausche deine 
Socken 

Mache ein  
lustiges Gesicht



START

LAUFE AUF 
DER LINIE

HÜPFE VON STEIN ZU STEIN HÜPFE AUF 
DIE FÜSSE

DREHE DICH 
IM KREIS

KLATSCHE IN 
DIE HÄNDE

BALANCIERE AUF 
DEN LINIEN

SINGE EIN 
LIED

HÜPFE SEITWÄRTS

SPIELE HÜPFEKÄSTCHEN

LAUFE AUF 
DER LINIE

ZIEL

Ein toller Parcours für den Gehweg oder die Straße. Du brauchst nur Kreide und dann kannst du 
dir diesen Weg aufmalen. Es macht riesig Spaß. Vielleicht fallen dir ja noch tolle Aufgaben ein.


