


Lotte mochte sich den Westerturm anschauen. Welchen Weg muss sie gehen??
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Die Eule wohnt in den Baumen auf dem Wall in Duderstadt. So kannst du sie zeichnen.



BASTELTIPP: KATZE-MAUS-FANGSPIEL
Du brauchst: Eine leere Toilettenpapierrolle, Schere, Stifte, Wolle, Pa-
pier, Tusche, Tacker, Kleber

1. Male die Toilettenpapierrolle mit schwarzer Tusche an.
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2. Schneide einen Stlick Faden ab. Ungeféhr so lang wie dein Unterarm.

3. Knote in beide Enden des Fadens einen dicken Knoten.
4. Stecke den Faden durch die Rolle.
5. Tackere eine Kante der Rolle zu, so dass der Faden nicht rausrutscht.
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6. Male zwei Katzenaugen und Katzenohren auf ein Papier.
3. Klebe die Augen und die Ohren auf die Rolle.

4. Male nun 2 Mause auf ein Papier und schneide sie aus.

5. Klebt nun beide M&use zusammen und achtet darauf,
dass der Faden in der Mitte ist, und ein Stuck hinter der
Maus endet. So hat die kleine Maus einen Schwanz.

Jetz ist euer Katze-Maus-Fangspiel fertig.
Viel Spal3 damit!
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Welches Puzzleteil passt ins Rathaus?
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Welches Puzzleteil passt ins Rathaus?
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Finde 10 Unterschiede.
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Finde 10 Unterschiede.
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Verbinde die Zahlen und schau, wer dich anlachelt.
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Der Turm von Duderstadt mit dem gedrehten Dach heif3t ...

Um die Innenstadt stehen viele Bdume auf dem ...

Das Dach vom Westerturm hat der ... verdreht (so ist eine Erzahlung)
Neben dem Westerturm steht ein goldenes Haus. Es ist ein...

Im ... wohnt der Anreischke.

Der Birgermeister von Duderstadt heil3t Thorsten ....

Unsere Stadt heif3t ....

Der kleine griine Drache aus dem Tabalugahaus heif3t ...

Das Autokennzeichen von Duderstadt ist...

Der kleine Bach, der durch die Marktstraf3e flie3t heif3t ...

. Hinter dem Wall aus Steinen eine .... gebaut worden.
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11. Hinter dem Wall aus Steinen eine .... gebaut worden.
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Diese Duderstadter Kinder freuen sich schon bald wieder zusammen zu spielen.

Alle Kinder sind 2x auf dem Bild, bis auf ein Kind. Findest du es?
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