
Male das Bild der Rhumequelle bunt. Wusstest du, dass in der Rhumequelle pro Sekunde 2000 Liter Wasser aus dem Boden 
sprudelt?
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Verbinde die Zahlen. Kennst du den Schutzengel vom Schutzengelverein Duderstadt? In der Stadt 
ist er als Graffiti an einer Garage. Hast du ihn schon entdeckt? 





Das ist der Schriftzug vom Duderstädter Wimmelbild. 
Zwei Schriftzüge sind gleich. Findest du sie?



Das ist der Schriftzug vom Duderstädter Wimmelbild. 
Zwei Schriftzüge sind gleich. Findest du sie?



1. Suche den richtigen Anreischken. 
Er befindet sich gleichzeitig 
unter dem Rathaus, 
rechts vom Sulberg Turm,
links von Lisa
und über der St. Servatius Kirche.

2. Suche den richtigen Sulberg Turm. 
Er befindet sich gleichzeitig 
unter dem Anreischken, 
rechts Rathaus,
links von Lisa
und über Rathaus.

3. Suche das richtige Rathaus. 
Es befindet sich gleichzeitig 
unter dem Sulberg Turm, 
rechts vom Anreischken,
links von der St. Servatius Kirche
und über Lisa.

Lisa Sulberg Turm

Rathaus Anreischke



Lisa Sulberg Turm

Rathaus Anreischke

1. Suche den richtigen Anreischken. 
Er befindet sich gleichzeitig 
unter dem Rathaus, 
rechts vom Sulberg Turm,
links von Lisa
und über der St. Servatius Kirche.

2. Suche den richtigen Sulberg Turm. 
Er befindet sich gleichzeitig 
unter dem Anreischken, 
rechts Rathaus,
links von Lisa
und über Rathaus.

3. Suche das richtige Rathaus. 
Es befindet sich gleichzeitig 
unter dem Sulberg Turm, 
rechts vom Anreischken,
links von der St. Servatius Kirche
und über Lisa.
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Das ist das Stadtwappen von Duderstadt. Es haben sich 10 Fehler eingeschlichen. Findest du sie?





Bürgermeister Thorsten Feike ist auf dem Weg zum Rathaus. Welchen Weg muss er gehen?



Bürgermeister Thorsten Feike ist auf dem Weg zum Rathaus. Welchen Weg muss er gehen?



So kannst du ganz einfach eine Gitraffe malen. 
Du benötigst: Stifte, Papier und deine Hand



START

LAUFE AUF 
DER LINIE

HÜPFE VON STEIN ZU STEIN HÜPFE AUF 
DIE FÜSSE

DREHE DICH 
IM KREIS

KLATSCHE IN 
DIE HÄNDE

BALANCIERE AUF 
DEN LINIEN

SINGE EIN 
LIED

HÜPFE SEITWÄRTS

SPIELE HÜPFEKÄSTCHEN

LAUFE AUF 
DER LINIE

Ein toller Parcours für den Gehweg oder die Straße. Du brauchst nur Kreide und dann kannst du dir diesen Weg aufmalen. 
Viel Spaß dabei!


