
Das große Plakat hängt am Adenauerring vor einem Altenheim. Bald können wir uns hoffentlich wieder mit unseren Freudinnen und Freunden treffen.
#Duderstadthältzusammen - Gemeinsam schaffen wir die Zeit. Male die beiden Mädchen und den Stern in deinen Lieblingsfarben an.

Die Kinder- und Jugendfeuerwehr Duderstadt übt regel-
mäßig. Hier üben sie das Löschen. In dem Bild hat sich die 
Notfallnummer der Feuerwehr versteckt. Wenn du die Felder 
entsprechend der Farbe ausmalst, kannst du sie sehen.

Zwei Häuser der Innenstadt brennen. Über die Nummer 112 ist der Alarm ausgelöst. Die Feuerwehrleute werden 
durch einen Pieper alarmiert und fahren zur Feuerwehrwache, um sich umzuziehen. Dann geht es in den Autos zum 
Brand. Welches Feuerwehrauto fährt zu welchem Haus? 

Hier siehst du die Aufgaben der Feuerwehr: LÖSCHEN, BERGEN, RETTEN, SCHÜTZEN.
Im rechten Logo haben sich 10 Fehler versteckt. Finde sie. 

SPIEL: FEUER BINGO
Du brauchst: Würfel, Stift
Ablauf: Ihr würfelt immer abwechselnd. Wer 
eine Zahl gewürfelt hat, darf diese im Feuer 
durchstreichen. Wer als erstes alle Zahlen ge-
würfelt hat, und somit die Feuer gelöscht hat, 
hat gewonnen! Viel Spaß.
Im unteren Spiel dürft ihr euch Zahlen von 1-6 
ausdenken. Schreibt sie in die 
Kreise und los geht´s. Wer gewinnt? 

Leuchtender Wegweiser
Aus Angst vor Feuer verstecken sich  Kin-
der bei einem Brand oft unter dem Bett, im 
Schrank oder hinter den Gardinen. Ist bei 
einem Brand schon viel Rauch im Haus kann 
die Feuerwehr schwer unterscheiden, in wel-
chem Raum sich möglicherweise noch ein 
Kind aufhält.

Das ist das Logo der Feuerwehr Duderstadt. Es ist auf allen Fahr-
zeugen zu finden. Wie viele Feuerwehrautos hat die Duderstädter 
Feuerwehr insgesamt? Beantworte die Fragen und trage die Zahlen 
in das Feld ein. Rechne sie zusammen.  Das Ergebnis zeigt dir die 
Anzahl der Fahrzeuge an. 

Der neongelbe Kinderfinder ermöglicht das Finden der Kinder und dient 
als Wegweiser für die Feuerwehrleute. Sehen die Feuerwehrleute einen 
Wegweiser, wissen sie, dass sich in dem Zimmer noch ein Kind aufhalten 
könnte.
Wie viele Kinderfinder sind auf dieser Seite versteckt?

Es sind _____________Kinderfinder.

Wie viele Feuerwehrautos siehst du?

Wie viele Gebäude siehst du?

Wie viele brennende Häuser siehst du?

Wie viele Buchstaben hat das Wort FEUERWEHR?

Wie viele Jugendliche sind beim Löschen zu sehen?

Wie viele Zahlen hat der Notruf der Feuerwehr?

Wie viele Aufgaben hat die Feuerwehr? (Tipp: Logo oben)

Die Duderstädter 
Feuerwehr hat:

Fahrzeuge.  

Spieler 1

Spieler 2

Spieler 1

Spieler2

Die Feuerwehr Duderstadt ist eine Freiwillige 
Feuerwehr. Das heißt, die Feuerwehrfrauen 
und -männer arbeiten ehrenamtlich dort. 
Sonst haben sie andere Berufe. Bei einem 
Alarm klingelt ihr Pieper, sie verlassen sofo-
ert ihre Arbeitsstelle und fahren zur Wache. 
Dort ziehen sie sich ihre Schutzkleidung an 
und fahren zum Einsatz. Vom Alarm bis zum 
Eintreffen am Einsatzort vergehen weniger 
als 15 Minuten.
Hier hat die Rauchmeldeanlage im Rathaus 
Alarm geschlagen. Nur ein Schlauch ist an 
den Hydrant angeschlossen. Das passiert 
natürlich bei einem echten Einsatz nicht. 
Aus welchem Schlauch kommt Wasser? 



LÖSUNG
Das große Plakat hängt am Ebertring. Bald können wir uns hoffentlich wieder mit unseren Freudinnen und Freunden treffen.
#Duderstadthältzusammen - Gemeinsam schaffen wir die Zeit. Male die beiden Mädchen und den Stern in deinen Lieblingsfarben an.

Die Kinder- und Jugendfeuerwehr Duderstadt übt regel-
mäßig. Hier üben sie das Löschen. In dem Bild hat sich die 
Notfallnummer der Feuerwehr versteckt. Wenn du die Felder 
entsprechend der Farbe ausmalst, kannst du sie sehen.

Hier siehst du die Aufgaben der Feuerwehr: LÖSCHEN, BERGEN, RETTEN, SCHÜTZEN
Im rechten Bild haben sich 10 Fehler versteckt. Finde sie. 

SPIEL: FEUER BINGO
Du brauchst: Würfel, Stift
So geht´s: Ihr würfelt immer abwechselnd. 
Wer eine Zahl gewürfelt hat, darf diese im 
Feuer durchstreichen. Wer als erstes alle 
Zahlen gewürfelt hat und somit die Feuer ge-
löscht hat, hat gewonnen! Viel Spaß.
Im unteren Spiel dürft ihr euch Zahlen von 1-6 
ausdenken. Schreibt die in die 
Kreise und los geht´s. Wer gewinnt? 

Leuchtender Wegweiser
Aus Angst vor Feuer verstecken sich  Kin-
der bei einem Brand oft unter dem Bett, im 
Schrank oder hinter den Gardinen. Ist bei 
einem Brand schon viel Rauch im Haus kann 
die Feuerwehr schwer unterscheiden, in wel-
chem Raum sich möglicherweise noch ein 
Kind aufhält.

Das ist das Logo der Feuerwehr Duderstadt. Es ist auf allen 
Fahrzeugen zu finden. Wie viele Feuerwehrautos hat die Duders-
tädter Feuerwehr insgesamt? Beantworte die Fragen und trage 
die Zahlen in das Feld ein. Rechne sie zusammen.  Das Ergebnis 
zeigt dir die Anzahl der Fahrzeuge an. 

Der neongelbe Kinderfinder ermöglicht das Finden der Kinder und dient 
als Wegweiser für die Feuerwehrleute. Sehen sie einen Wegweiser, wis-
sen sie, dass sich in dem Zimmer noch ein Kind aufhalten könnte.
Wie viele Kinderfinder sind auf dieser Seite versteckt?

Es sind 9 Kinderfinder.

Wie viele Feuerwehrautos siehst du auf dieser Seite? 2
Wie viele Gebäude siehst du? 3
Wie viele brennende Häuser siehst du? 2
Wie viele Buchstaben hat das Wort FEUERWEHR 9
Wie viele Jugendliche sind beim Löschen zu sehen? 6
Wie viele Zahlen hat der Notruf der Feuerwehr? 3

Wie viele Aufgaben hat die Feuerwehr? (Tipp: Logo oben) 4

Die Duderstädter 
Feuerwehr hat:

Fahrzeuge.  
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Die Feuerwehr Duderstadt ist eine Freiwillige 
Feuerwehr. Das heißt, die Feuerwehrfrauen 
und -männer arbeiten ehrenamtlich dort. 
Sonst haben sie andere Berufe. Bei einem 
Alarm klingelt ihr Pieper, sie verlassen sofo-
ert ihre Arbeitsstelle und fahren zur Wache. 
Dort ziehen sie sich ihre Schutzkleidung an 
und fahren zum Einsatz. Vom Alarm bis zum 
Eintreffen am Einsatzort vergehen weniger 
als 15 Minuten.
Hier hat die Rauchmeldeanlage im Rathaus 
Alarm geschlagen. Nur ein Schlauch ist an 
den Hydrant angeschlossen. Das passiert 
natürlich bei einem echten Einsatz nicht. 
Aus welchem Schlauch kommt Wasser? 

Zwei Häuser der Innenstadt brennen. Über die Nummer 112 ist der Alarm ausgelöst. Die Feuerwehrleute werden 
durch einen Pieper alarmiert und fahren zur Feuerwehrwache, um sich umzuziehen. Dann geht es in den Autos zum 
Brand. Welches Feuerwehrauto fährt zu welchem Haus? 


